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Dieses Regelwerk bildet die Grundlage fiir den Fl-Ligabetrieb der
APSR.

Bei Ahregungen, Problemen oder Sonstigem steht die Ligaleitung
immer 2ur Verfigung!

Bitte lest euch das Regelwerk sorgfaltig durch. Unwissenheit
schutzt vor Strafe nicht!

Gez.

APSR-Cormnmunityleiter
Brandtschnitzel
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Soapbox-DriVer

APSPR Head-Steward
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&1 Ablauf der Ligarennen

s1.1 Ligat .
F1l 25-Serien:

Serie ELITE: Donnerstag Uhrzeit: 20:45 Einladungen: 20:30
Serie 1: M\lontag Uhrzeit: 20:45 Einladungen: 20:30
Serie 2: Dienstag Uhrzeit: 20:45 Einladungen: 20:30

Um eine Einladung zu erhalten, muss der Lobby-Host via PSN als Freund
hinzugefugt sein.

. . it. Lobbv-Beitri ! . gei

(1) Die Fahrer verpflichten sich, punktlich in der Lobby zu sein,
d.h. 5 Minuten vor Beginn der Session!

(2] Wenn ihr vor Beginn des Qualifyings Probleme habt, in die
Lobby zu kommen, meldet ihr euch unverzuglich bei euren
zustandigen Koordinatoren, um einer Strafe fur Nicht-
Antreten trotz Anmeldung zu entgehen. lhr habt die
bejzutreten!

(3] Wenn ein angemeldeter Fahrer unangekindigt nicht kurz
vor Beginn der Session in der Lobby ist, bekommt der
nachste Fahrerinder Warteliste (siehe §2.1) den Platz in der
Lobby zugewiesen.

(4) Wenn ein angemeldeter Fahrer mit Ankundigung nicht kurz
vor Beginn der Session in der Lobby ist, behalt er sein
Anrecht auf seinen Platz in der Lobby und darf nach Start
des Qualifyings beitreten!

(5) Verschiebungen der Startzeit (z.B. aufgrund von System-
oder Spiel-Updates]) werden von den Koordinatoren
fallspezifisch verkundet.

(6) Wenn die Session gestartet wird, ist _das verspatete
Bel in die Lobbv bis 15 M h s I

Qualifvings erlaubt! Wer unangekundigt nicht erscheint
oder spat ist, wird mit Strafpunkten geahndet. 2udem darf

man einmalig ein weiteres Mal der Lobby beitreten, wenn
man aufgrund eines Internet- oder Spielfehlers aus der
Lobby geworfen wurde.



(7) (6] gilt auch, wenn die Lobby im oder nach dem Qualifying
neugestartet wird.

Geht fur den Lobby-Beltritt wie folgt vor:

1.

mop WN

Ihr startet das Spiel und bleibt im Hauptmendu, bis die
Anzeige oben links [,Verbindung mit Online-Diensten®)
erloschen ist.

Vergewissert euch, dass ihr ,Crossplay” deaktiviert
habt!

Jetzt nehmt ihr die Einladung des Lobby-Hosts an und
tretet der Session be.i.

Bei Problemen wendet ihr
Koordinatoren!

Startet das Spiel NICHT Uber die Spieleinladung! So
kann es schnell zu Spielfehlern kommen.

euch bitte an die

&§1.3 Lobby-Einstellungen

Renndistanz
Qualifying-Format

F1 Sprint
EInfihrungsrunde und -stll
Wetter und Tageszeit
Wettervorhersage
Sesslon-Startzelt
Autoschaden / Hauflgkelt
JAUs wegen Griefing'
Geringer Treibstoff
Kurvenstrenge
Safety-Car-Haufigkeit / - stil
Rote Flagge
Parc-ferme-Regein
Autoeinstellungen
Boxenstopp-Stil
Unsichere Frelgabe
KI-Elnstellungen

Reifentemperatur in der
Boxengasse
Verbotene Fahrhilfen

Die Lobby-Einstellungen sind fiur alle F1 25-Serien
identisch!

509%

18 min Qualifikation

Ausgewahlite Strecken

AN (immersiVv!)

Dynamisch / realistisch (in Sonderfallen individuell)
Relativ genau

Realistisch (in Sonderfallen individuell)

Reduziert / Standard

AN

Schwer

Streng

Reduziert / Immersiv

AUS

AN

Komplett

Immersiv

An

65

AN

Boxenstopp-Assistent
Freigabe-Assistent
DRS-Hilfe

ERS-Hilfe
Lenkassistent

T md



(1)

(2

(3)

(4]

(3

§1.4 Lobbystart

Die Lobby wird erst nach dem GO vom Koordinator
gestartet! Dies wird uUber den Rennleitungs-Kanal
Kommuniziert.

Nach der Qualifikation haben nur die Koordinatoren die
Erlaubnis, weiter zu dricken.

2wischen dem 18-mindtigen Qualifying und dem 509%-
Rennen gibt es eine 5-mindtige Pause (es handelt sich um
die Z2eit zwischen dem Qualifikationsergebnis und der
Startaufstellung).

Erst nach dem GO vom Koordinator wird das Rennen
gestartet! Dies wird Uber den Rennleitungs-Kanal
kommuniziert.

Bei VerstofB eines Fahrers (zu fruhes ,Weiterdrucken) wird
je nach Situation die Lobby von den Koordinatoren
neugestartet. Der Verursacher wird gemal des
Strafenkatalogs geahndet und im Falle eines Lobby-
Neustarts auf den letzten Startplatz versetzt.

) .

Wenn eklatante Probleme (Spielfehler, Bugs) vorherrschen, die
das Ligarennen zu stark beeintrachtigen, gelten folgende
Grundprinzipien:

(1)

(2)

(3)

Wenn In einem Sprintrennen wahrend der ersten Runde
ein Spielfehler auftritt, der die Lobby und die anderen
Fahrer negativ beeintrachtigt, wird das Sprintrennen
komplett neu gestartet.

Wenn mit dem Beginn der Einfuhrungsrunde im Laufe der
ersten 15 Minuten ein Spielfehler auftritt, der die Lobby
und die anderen Fahrer negativ beeintrachtigt, wird das
Rennen komplett neu gestartet.

Wenn nach der in (3) genannten Frist ein Spielfehler
auftritt, der die Lobby und die anderen Fahrer negativ
beeintrachtigt, wird das Rennen abgebrochen. Gewertet
wird die letzte gefahrene Runde im Rennen, in der kein
Spielfehler aufgetreten Ist.

)



(4)

(1)

(2

(3)

(4]

(5

= Wenn mehr als 75% der Renndistanz gefahren wurde =
volle Punktzahl

= Wenn weniger als 75% der Renndistanz gefahren
wurde = halbe Punktzahl

Der/Die Koordinator(en) bestimmen mit den
Kommentatoren der betreffenden Serie, ob heugestartet
wird.

§ 1.6 Verbindung

VVoraussetzung fur die Teilnahme am Ligabetrieb ist eine

stabijle Internetverbindung.

Wenn ein Fahrer aufgrund einer mangelhaften
Internetverbindung andere Fahrer gefahrdet (d.h., wenn
dadurch Kollisionen, Unfalle etc. entstehen), wird
folgendermafBen vorgegangen:

Beim ersten Mal: Verwarnung

Beim zweiten Mal: Bestrafung der Situation nach dem Strafenkatalog
(wenn es eingesendet wird])

Beim dritten Mal: Ausschluss aus dem Ligabetrieb

Communityleiter, Mods und Koordinatoren behalten sich
das Recht vor, in bestimmten Fallen Verbindungs-Tests
2U veriangen.

Wenn ein Fahrer zum zweiten Mal aus der Lobby fliegt, gilt
er automatisch als disqualifiziert. Dennoch bitten wir
diesen Fahrer, ein letztes Mal in die Lobby beizutreten, um
den Boliden sicher (1] in der Box abzustellen.

Um fur ein Rennen gewertet zu werden, muss man aus
eigener Kraft 909% der zu absolvierenden Renndistanz
selbst gefahren sein (ein DNF in durch Z2erstbrung des
Autos oder Aufgeben in der Box zahlt nichtl!)

Grundsatzlich mdchten wir den Fahrern eine spannende Erfahrung bieten, die
moglichst von Spiele-Bugs und Verbindungsproblemen verschont bleibt. Wir
bitten hier um Verstandnis.

T



&§2. Regelung der An- und Abmeldung 2u den Ligarennen

(1)

(2

Der Beginn der Anmeldung fur ein Ligarennen

(Stammmfahrer und Ersatzfahrer) ist immer sechs Tage vor
i B 12 Ut :

Das Ende der Ruckmeldefrist (fur die Stammfahrer) ist

: >0 Ul v o< L

Beispiel: In Serie 1 startet die Anmeldung am Dienstag, 12:00 Uhr
und endet am Sonntag, 20:00 Uhr.

(3)

(4]

(3

(6)

RuUckmeldungen von Stammfahrern nach Ende der Frist

werden mit zwej Strafpunkten geahndet. 2udem fallt der
Fahrer in der Warteliste hinter den bereits angemeldeten

Ersatzfahrern zuruck!

Die nachtragliche RuUckmeldefrist fur die Stammfahrer
endet am Tag des betreffenden Rennens um 20:00 Uhr!

Erfolgt keine Ruckmeldung vom Stammfahrer (weder An-
noch Abmeldung), erfolgen Sanktionen:

Einmaliges Nicht-Rickmelden: Qualifikationssperre beim nachsten
antretenden Ligarennen in der betreffenden Serie

2weimaliges Nicht-Ruckmelden: Rennsperre fir das nachste
Ligarennen in der betreffenden Serie

Dreimaliges Nicht-Rickmelden: Ausschluss aus der betreffenden
Serie bis Saisonende.

Wenn man als Stammfahrer langerfristig (2.B. wegen Urlaub
oder privaten Angelegenheiten] nicht an den Ligarennen
teilnehmen kann, also mehr als ein Rennen hintereinander
fehlt, bitten wir euch, dies eurem Koordinator mitzuteilen!

T



(1)

(2

(3)

(4]

(3

(6)

(7]

§2.1 stamm- und Ersatefahrer-Regelung

Wenn einer oder mehrere Stammfahrer fur ein Ligarennen
ausfallen, werden dafur Ersatzfahrer eingesetzt.

Ersatzfahrer k6nnen Punkte fur die Fahrer-WM, jedoch
nicht fur die Konstrukteurs-W/MW sammeln!

Die Verteilung der Ersatzfahrer auf die freien Boliden-
Platze erfolgt durch die Koordinatoren!

Ersatzfahrer melden sich verbindlich an. Das bedeutet,
dass sie sich bis kurz vor Bedginn der Session dazu
verpflichten, auf Abruf zur Verfigung 2zu stehen!
Ansonsten erfolgt eine Strafe fur ,Nicht-Erscheinen im
Ligarennen trotz Anmeldung'!

Wenn ein Ersatzfahrer/Stammplatzanwarter bestimmte
Kriterien erfullt (aktive Rennteilnahmen, positives
Verhalten auf der Strecke etc.), kann er zum Stammfahrer
befdrdert werden, wenn ein Platz frei werden sollte.

Mﬂwmw—dgnl. icl I Jod - ich nict I
2uverlassig, wird dies mit dem Verlust des Stammplatzes
und/oder dem Verweis aus der betreffenden Serie
geahndet.

Erweist sich ein Ersatzfahrer als unzuverlassig , kann dies
mit dem Verweis aus der betreffenden Serie geahndet
werden.

[ ad



(1)

(2

(1)

(1)

(2

(3)

&§2.3 Serien-externe Ersatzfahrer

Es besteht die MOglichkeit, dass Serien-externe
Ersatzfahrer eingesetzt werden koénnen. Diese werden
durch die Ligaleitung zugelassen. Serien-externe
Ersatzfahrer erhalten vor den betreffenden Rennen ein
individuelles Briefing. Sollte ein serien-externer
Ersatzfahrer negativ auffallen, so kann er das Anrecht
verlieren, als serien-externer Ersatzfahrer zu agieren.

Serien-externe Ersatzfahrer haben ein zusatzliches
Strafpunkte-Konto fur die Serie, in der sie aushelfen.

2udem dilt Folgende Reihenfolge bei der Vergabe des
Autos fur das bevorstehende Ligarennen:

Alle fristgerecht angemeldeten Stammfahrer
Angemeldete serieninterne Ersatzfahrer

Stammfahrer, die sich nach Ende der Frist angemeldet
haben (letzte Frist: 20:00 Uhr!)

Serien-externe Ersatzfahrer

» WNF

8§3. Session-Aufnahmepflicht

Es ist Pflicht, dass alle Sessions (Qualifying, Sprint, Rennen)
aufgezeichnet werden!

S3.1 Vid reict im Qualifyi 'R

Videoaufnahmen aus den Sessions werden von den
Stewards fur die Beurteilung von Vorfallen benotigt.

Es muss der komplette Vorfall (Wie kam es zum Vocrfall?
W - 12d I ert?) - I Bildschi
sichtbar sein, damit es nicht zu einer Verfalschung der
Sichtweise kommt.

Ihr k6nnt den Vorfall direkt als Video einsenden, als
hochgeladenes YouTube oder Twitch-Video (Link
hinzufigen) oder euren Fahrer-Stream mit 2eitangabe
einsenden.

10
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§3.1.1 Handvaufnahmen

(1) Esist grundsatzlich gestattet, dass ihr Videoaufnahmen
aus dem Rennen mit eurem
Smartphone abfilmen durft.

als gultig empfunden, wenn 9:16

der vollstandige Bildschirm
erkennbarist und im
Querformat gefilmt wird
(nicht hochkant!!). x

(2] Smartphone-Videos werden i
16:9

&§3.2PS4/5 Aufnahmefunktion

(1) Die Playstation 4/5 verfugt Uber eine interne
Aufnahmefunktion. In den Einstellungen eurer Konsole
kOnnt ihr unter ,Aufnahmen und Ubertragungen’ die Lange
der C(Clips festlegen. Wir empfehlen, dass ihr die
Qualifikation und das Rennen getrennt aufnehmt, da ihr
nicht langer als 60 Minuten am Stuck eine
Spielaufzeichnung machen ko6nnt.

&3.3 DNVF-Video auf Abruf

(1) DNF-Videos mussen nicht eingesendet werden, es seidenn,
sie werden von den Stewards innerhalb der Einsendefrist
angefordert.

§4 Stewardanfragen

(1) Jede Serie hat einen eigenen Einsendungen-Kanal fur
Steward-Anfragen. Wir empfehlen euch, im Vorfeld mit den
Beteiligten des Vorfalls in Kontakt zu treten, um von einer
impulsiven Einsendung abzusehen.

(2) MOchtet ihr eine AnNnfrage erstellen, so musst ihr im
Einsendungen-Kanal eurer Serie einen Thread erstellen.
Diesen Thread benennt ihr folgendermaien:

11



;Vorfall Runde X - (euer Name] vs. (Name des Angeklagten)”

(3)

(4]

(5

(6)

(7]

(8)

(9)

(10]

VVon 8:00 Uhr bis 22:00 Uhr am Folgetag des betreffenden
Ligarennens werden Anfragen berucksichtigt,
vorausgesetzt, der Bewels In Form des Videomaterials
und eine sachliche Beschreibung des Vorfalls ist mit
enthalten.

Neben den Fahrern durfen auch Communityleiter, der
Head-Steward sowie stimmberechtigte Stewards der
betreffenden Serie Anfragen einsenden. Hier gilt dieselbe
Frist wie in (3).

In der Anfrage muss die Renn-Runde (oder die Art der
Session), der Betroffene, der Angeklagte sowie eine kurze
und sachliche Beschreibung des Vorfalls mit Videobeweis
angegeben werden.

Der Klager muss in seiner Anfrage die Discord-ID des
Fahrers markiert (,getaggt”) haben!

MMM—EMLEMMI I lcht | beitet.

Angeklagte haben unverzlglich eine Gegenansicht mit
kurzer und sachlicher Stellungnahme und Video
einzusenden (Terminfrist: Bis 22:00 Uhr am Ubernachsten
Tag des betreffenden Rennens). FUr das Einsenden von
angeforderten DNF-Videos gilt die gleiche Frist!

Nict I I I Ihaf Vid izl d
Angeklagten, egal ob durch selbstverschuldetes

Vergessen des Aufnehmens, durch eine inkorrekte Handy-
Aufnahme (siehe §3.1.1.) oder durch einen Software-
[Hardware-Fehler der Konsole, wird mit Strafpunkten
geahndet.

= Im Qualifying: 1 Strafpunkte.
= Im Rennen: 3 Strafpunkte.

Pro Session (Qualifying, Sprintrennen, Rennen) kann die

Strafe fur fehlendes | mangelhaftes Videomaterial nur
einmal ausgesprochen werden.

12

T



(11)

(12

(13)

Eine fehlende sachliche Beschreibung des Angeklagten
zum Vorfall wird mit einem Strafpunkt geahndet.

TIPP: Wenn ihr als Angeklagter kein Videomaterial habt, solltet ihr
trotzdem den Vorfall beschreiben, ansonsten treten beide Strafen
geman (9) und (11) ein!

Nicht vorhandenes oder mangelhaftes Videomaterial des
Klagers wird von den Stewards zuruckgewiesen. Wenn bis
zum Ende der Einsendefrist keine gdeeignete AnNsicht
vorhanden ist, wird im Z2weifel fur den Angeklagten
entschieden.

Entscheidungen der Stewards kOnnen auch zugunsten des
Angeklagten entschieden werden, d.h., dass auch Klager
situationsbedingt eine Strafe erlangen konnen fur einen
Vorfall, den sie eingesendet haben!

8§4.1 Steward-Arbeit

Stewards sind dazu berechtigt, Uber Vorfalle im Qualifying und im Rennen bei der
Entscheidungsfindung mitzubestimmen. Alle unsere Stewards haben Erfahrung
mit Ligarennen und verfugen Uber die ndtigen Kompetenzen, um sachlich und
objektiv Uber Vorfalle zu urteilen.

(1)

(2

(3)

Stewards, die in einer Serie Stammfahrer oder Ersatzfahrer
sind, haben bei Vorfallen, welche genau diese Serie
betreffen, KEIN Stimmrecht.

Das eingereichte Material wird auf seine Gultigkeit
uberpruft und kann ohne Vorwarnung zuruckgewiesen
werden.

Die Strafen-Protokolle werden im Strafen-Kanal der
betreffenden Serie auf Discord veroffentlicht.

13
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(1)

(2)

(3)

(4]

(3

(6)

(1)

&5 Fahrverhalten auf der Strecke

S5.1 Verhalten in der Qualifikati

In der Qualifikation darf in der Out-Lap zwecks Strecken-
Position Uberholt werden, sofern der Vordermann nicht auf
einer Hot-Lap ist.

Abkurzen in der Qualifikation, um Z2eit zu gewinnen, ist
strengstens verboten und wird geahndet.

Fahrer, die Hot-Laps abbrechen oder sich bereits in der In-
Lap befinden, durfen andere Fahrer auf ihrer Hot-Lap nicht
behindern.

Fahrer, die eine/mehrere Grid-Strafen vom Spiel erhalten
haben, kdnnen diese leider nicht erstattet bekommen, es

sei_denn, das Rennen wird aufgrund eines Spielfehlers
neugestartet. Wir bitten hier um Verstandnis.

Wenn am Ende des Qualifyings der Kl-gesteuerte Bolide
eines bereits beendeten Fahrers einen Fahrer blockiert
oder trifft, der sich noch auf der Hot-Lap befindet, wird dies
geahndet. Achtet also darauf, genug Sprit fur euren letzten
Qualifikations-Lauf mitzunehmen.

Das Geben von Windschatten fur den Teamkollegen ist im
Qualifying verboten!

55.2.1 Reif: hl und erlaubte Reifen beim Qualifyvi

Wenn ihr im Qualifying bei klaren Trockenbedingungen
Intermediate-Reifen oder Regenreifen verwenden wollt,
um Grip auf die Strecke zu bringen, ist das erlaubt,
selbstverstandlich unter Berucksichtigung des Verkehrs.
Inr habt in dieser Situation keinen Anspruch darauf, eure
Position zu halten, wenn sich hinter euch Fahrer mit
Trockenreifen annahern!

14
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(1)

(2)

(1)

(2

(3)

(4]

(5)

Wenn man eine Qualifying-Sperre hat, darf man keine
Rundenzeit setzen!

Wer eine Qualifying-Sperre absitzen muss, hat dies
folgendermafBen zu tun:

Man wahlt sich das Setup fur die Strecke aus. Danach
bleibt man bis zum Ende des Qualifyings in der
Boxengasse. Optional habt ihr die Moglichkeit, einmal
aus der Boxengasse fur eine Out-Lap zu fahren. Danach
fahrt man wieder in die Boxengasse. 2udem konnt ihr
schon die Session aufgeben, dies musst ihr aber nicht.

Falls ihr eine Hot-Lap starten solitet, ist die Qualifying-
Sperre missachtet worden!

Im Falle eines Missachtens der Qualifying-Sperre muss
der Fahrer nach Beginn des Rennens noch in der ersten
Rennrunde in der Boxengasse aufgeben! Haltet euch aus
Positionskampfen raus, und lasst alle Fahrer sicher
vorbei.

Wenn ihr dennoch trotz Fall (3] das Rennen nicht in
Runde 1 in der Boxengasse aufgibt, fuhrt dies zu
weiteren Konsequenzen!

Wenn ihr verspatet (bis 15 Minuten nach Beginn des
Qualifyings) mit einer Qualifying-Sperre erscheint, gelten
die gleichen Regeln wie in (2] bis (4). Allerdings wird in
dieser Situation empfohlen, bis Ende des Qualifyings die
Boxengasse nicht zu verlassen!

Es wird empfohlen, wahrend der EinfUhrungsrunde ein
zugiges Tempo =zu fahren, das moglichst nah am
Renntempo liegt. Dies dient insbesondere dem besseren
Aufwarmen von Reifen sowie dem Vermeiden unnotiger
Verz6gerungen oder Stauungen im Feld.

Falls ihr zu Beginn der Einfuhrungsrunde Probleme mit
eurem Controller /| Lenkrad habt und das Gerat ggf.
neustarten oder Kkalibrieren musst, durft ihr flr diesen
Zeitraum die Pause-Funktion des Spiels nutzen.

15
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(3)

(1)

(1)

(2)

Kollisionen in der EinfiUhrungsrunde k6nnen den Stewards
zur Einsendung vorgelegt werden.

Jeder Fahrer, der im Begriff ist, Uberrundet zu werden und
vom 5Spiel blaue Flaggen geschwenkt bekommt, muss
unverzuglich dem Uberholenden an einer geeigneten Stelle
Platz machen und diesen Uberholen lassen. Dies muss
innerhalb eines Streckensektors passieren, ansonsten
kann dies nachtraglich bestraft werden.

S5.4 DIVE [Did Not Finish]

Das Aufgeben auf der Strecke ist nur erlaubt, wenn es das
Strecken-Briefing zulasst!

In 2weifelsfallen koénnen DNFs von den Stewards
untersucht und Videomaterial der Fahrer angefordert
werden (Siehe § 3.3).

Generell bitten wir euch, die Rennen zu Ende zu fahren. Jedoch gibt es auch
Situationen, in denen es nicht mehr gewahrleistet ist, dass ihr die volle Kontrolle
Uber euren Boliden beibehalten ké6nnt. Hier dirft ihr praventiv sein und aufgeben,
um euch und andere nicht zu gefahrden.

(3)

Absichtliches 2erstdren, um z.B. ein Safety-Car auszuldsen,
wird mit voller Harte des Strafenkatalogs geahndet.

85.5 Verhalten beimn Verlassen der Strecke, Drehen auf der

(1)

(2

Strecke oder Steckenbleiben neben der Strecke

Bei Fahrten in die Auslaufzone ist selbstverstandlich vom
Gas zu gehen und unter Rucksichtnahme und Beachtung
des nachfolgenden Verkehrs vorsichtig wieder auf die
Strecke zu kehren.

Wenn ihr euch auf der Strecke drehnt, bleibt ihr auf dieser
Stelle stehen, bis die dahinterliegenden Fahrzeuge vorbei
gefahren sind. Versucht, maoglichst ruhig am
Lenkrad/Controller-Stick zu bleiben, um ruckartige
Bewegungen zu verhindern, die Verwirrung stiften kénnen.
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(3)

(1)

(1)

(1)

(1)

(2)

Das 2urlcksetzen auf die Strecke jst verboten! Die einzige
Ausnahme ist, wenn ihr mit eurem Auto im Kies/Gras
stecken bleibt und es nach mehrmaligem Versuchen nicht
herausbekommt. Nur dann ist, unter Berucksichtigung des
Verkehrs, das 2urlicksetzen auf die Strecke erlaubt. In
2weifelsfallen werden die Stewards einen Videobeweis
anfordern.

S5.6 Verhal vei einer Kollisi

Im Falle einer Kollision sollte der Verursacher aus Fairness
das Unfallopfer wieder vorbeilassen, wenn die M\oglichkeit
besteht und es nicht zu einer Folge-Kollision kommen kann.

s5.7 Sct . e Kollisi

Wenn ein Fahrer eine schwerwiegende Kollision durch
einen fahrerischen Fehler verursacht (ein Auto oder

mehrere Autos gehen DNF oder erleiden einen Schaden),
kann dies mit voller Harte des Strafpunktkatalogs bestraft
werden.

8§5.8,Divebombs*

Sobald die vorderen Reifen des Angreifers mehr als eine
Wagenlange vom Heckfligel des zu Uberholenden entfernt
sind, darf kein AnNgriff gestartet werden. Kommt es zur
Kollision, kann dies eingesendet werden.

Die Aussage ,Ilch bin schneller, lass mich vorbell” glit
nicht!ll Das Uberholen muss gelernt sein. Wir appellieren an
ALLE, fair zu uberholen. Uberhole jeden, wie du auch
uberholt werden magst!

Ein Spurwechsel unmittelbar vor der Bremszone (,Moving
under braking') ist verboten!
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(1)

(1)

(1)

(2

(3)

(4]

(1)

(2)

&§5.10 Windschatten brechen

AUf einer Gerade ist das einmalige Windschatten brechen
erlaubt.

Das bedeutet: Ich wechsle die Spur, um den Windschatten zu brechen
und wechsle danach die Spur zurlick auf die Ideallinie (naturlich frdh
genug vor der Kurve, um ein ,Moving under braking' zu vermeiden!).

S5.11 Forci cherdri i the trach

,Forcing another driver off the track' ist verboten und
kann als Steward-Anfrage eingesendet werden.

Beim Safety-Car mussen Kollisionen unbedingt verhindert
werden, das Spiel kann falschlicherweise beide Fahrer
bestrafen. Der Betroffene kann eine Anfrage einsenden.

Wahrend des virtuellen Safety-Cars, bzw. In der Safety-
Car-Phase, In der man sich an das Delta halten muss, darf

nicht absichtlich verlangsamt werden, um fudr sich oder
den Team-Kollegen einen Vorteil 2zu erlangen.

In der Safety-Car-Kolonne gilt, genltigend
Sicherheitsabstand zum Vordermann walten zu lassen,
aber nicht mehr als 10 WAGENLANGEN!

Die Kl wahrend der Safety-Car-Phase fahren zu lassen, ist
nur in Notfallen erlaubt (siehe § 5.21 ). Wir appellieren an
den Sportsgeist der Fahrer, die Verwendung der Kl nicht
in einem unverhaltnismanigen MaB auszureizen.

§5.12.1 Verhalten beim SC RESTART

Der FUhrende bestimmt, nachdem das Safety-Car in die Box
gefahren ist, den 2eitpunkt des Restarts, d.h. alle anderen

Eal hat ich sei T ,

Nach der SC-Linie bzw. nach der letzten Kurve in Sektor 3
darf der Anfuhrende sein Tempo nicht mehr reduzieren.
Wenn der Fuihrende einmal Vollgas gibt, darf nicht mehr
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(3)

(4]

(1)

(2

(1)

(2)

(3)

abgebremst werden. Die Fahrer mussen sich je nach
Streckenposition darauf einstellen, dass der FUhrende erst
Kurz vor der Start-Ziel-Linie auf Vollgas geht!

Sowohl wahrend als auch am Ende der SC-Phase haben die
Fahrer hintereinander zu bleiben! Szenen wie beim SC-
Restart in Abu Dhabi 2021 (Verstappen v. Hamilton) sollen
vermieden werden!

Wenn sich ein Fahrer beim Restart vor der Start-2iel-Gerade
dreht, bleibt den Fahrern dahinter nichts uubrig, als
weiterzufahren und diesen zu uberholen. Das Spiel bestraft
diese Fahrer dann falschlicherweise mit einer Z2eitstrafe
(,gelbe Flaggen ignoriert’). Wenn jemand von einem
solchen Vorfall betroffen ist, muss/mussen der/diejenigen
diesen Vorfall bei den Stewards melden, wodurch die
erhaltene Zeitstrafe nachtraglich wieder abgezogen
werden kann. Dies geschieht nur gemas § 5.17.

8§5.12.2 Verhalten uberrundeter Fahrer beim Safety-Car

Leider gibt das Spiel nicht die Modglichkeit, wie in der realen
Formel 1, dass uUberrundete Fahrer das Safety-Car
Uberholen, um sich zu entrunden. Das Uberholverbot unter
den SC-Bedingungen gilt fur ALLE!

Wenn sich einer oder mehrere Uberrundete Fahrer in der
Safety-Car-Kolonne befinden, mussen diese nach dem

Linie] d Eal Fold ” S alict Stell
vorbeilassen, um einem Spielfehler gemaB §5.17 2zu

entgehen. Kann das Vorbeilassen nicht auf der Start-Ziel-
Geraden erfolgen, muss die nachstmogliche Stelle auf der
Strecke genutzt werden.

8§5.15 Stallregie

Team-interne Stallregie ist erlaubt [auBer: Windschatten
geben im Qualifying!)

Absichtliches Verlangsamen ist verboten. Den Stewards
obliegt hierbei die Beurteilung je nach Situation.
Teamubergreifende Stallregie in _jeder Form ist verboten
und wird bestraft!
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E FiA) 3 SEKUNDEN ZEITSTRAFE - MEHRERE
=  WARNUNGEN

Das Spiel bestimmt, wann eine Kurve abgekurzt wird. Grundsatzlich

gilt:
(1)

(2)

(3)

Beim Abkurzen, um eine Kollision zu vermeiden, muss
Fallabhangig von den Stewards entschieden werden, ob die
Zeitstrafe vom Rennergebnis abgezogen wird.

Die Rucknahme von Verwarnungen wegen Abkurzen kann
nur zuruckgenommen werden, wenn das Spiel ein
Vergehen direkt mit mehreren Verwarnungen bestraft
oder, um einen Unfall zu vermeiden. In einem solchen Fall
soll der Fahrer nach Ende des Rennens seine eigene
B lei KOMPLETT abfil | e Videol ;

einbringen. Im Videobeweis muss die komplette Runde zu
sehen sein, falls in der Rennleitung zu sehen ist, dass der
Fahrer in einer Runde mehrere Verwarnungen erhalten hat

Erhalt ein Fahrer eine ,ungerechte" Verwarnung in der
letzten Runde, reicht es, wenn die komplette letzte Runde
eingesendet wird und nicht die Rennleitung.

lj FiR 3 SEKUNDEN ZEITSTRAFE - KURVE
=¥ ABGEKURZT

(1)

Wenn ein Fahrer einer Kollision entweicht und die Kurve
schneidet, einen anderen Fahrer als Folge einer
vorausgegangenen Kollision beruhrt oder die Strecke
verlasst, langsam wieder auf die Strecke zuruckfahrt und
vom Spiel eine 3, 5, oder 10 Sekunden fur ,Kurve abgekurzt'
(siene Beispielbild) erhalt, kann eine Anfrage an die
Stewards dgestellt werden und die Strafe abmildern/
aberkennen lassen. Hier ist das Abfilmen der Rennleitung
nicht erforderlich, jedoch muss ein Videoausschnitt
angezeigt werden, in dem ersichtlich ist, wie die Strafe
verursacht wurde.
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y 4 72

[2 ‘PTA\) 5 SEKUNDEN STRAFE - GELBE FLAGGE
>  IGNORIERT

In bestimmten Situationen kann es passieren, dass Fahrer vom
Spiel zu Unrecht mit einer 5-Sekunden-2eitstrafe fur ein
unerlaubtes Uberholmandver oder das Ignorieren der gelben
Flaggen geahndet werden. Je nach dem weiteren Rennverlauf wird
diese 2eitstrafe von den Stewards abgezogen oder nicht. Hier ist
abgezogen werden kann!

Folgende Szenarien sind moglich:

(1) Wenn der Fahrer die 2eitstrafe bekommt, diese in der
Boxengasse absitzt und es im weiteren Rennverlauf
KEIN Safety-Car gibt, werden von der Gesamt-Rennzeit
des Fahrers die 2eitstrafe abgezogen.

(2) Wenn der Fahrer die 2eitstrafe bekommt, diese nicht in
der Box absitzt, selbst dann, wenn ein Safety-Car
erscheint, wird die 2eitstrafe aberkannt.

(3] Wenn der Fahrer die 2eitstrafe bekommt, diese in der
Boxengasse absitzt und es im weiteren Rennverlauf ein
Safety-Car gibt ODER wenn der Fahrer die Zeitstrafe,
wahrend der Safety-Car-Phase in der Box absitzt, wird
die 2eitstrafe nicht mehr abgezogen.

(4] Wenn einem Fahrer in der Safety-Car-Phase
draufgefahren wird und das Unfallopfer zu Unrecht eine
5-Sekunden-2eitsrafe erlangt, wird die Strafe
nachtraglich aberkannt, auch, wenn das Unfallopfer die
2eitstrafe nicht in der noch vorherrschenden oder einer
neuen Safety-Car-Phase absitzt.

(5) Das virtuelle Safety-Car spielt in allen Fallen keine Rolle!

§5.17 Verhalten in der Boxengasse

(1) Beim Einfahren in die Boxengasse ist das Uberholen
erlaubt. Jedoch ist, anders als in der echten Formel 1, das
Uberholenin der Boxengasse WAHREND der SC/VSC-Phase
untersagt, sowohl vor der Boxeneinfahrt als auch kurz nach
der Boxenausfahrt.
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(2

(1)

Extremes langsames Fahren kurz vor der Boxeneinfahrt ist
verboten, wenn kein dichter Verkehr herrscht.

55.18 Verhalten bei e ben Fl

Die gelbe Flagge signalisiert Gefahr auf der Strecke. Die
Unfalistelle kann direkt voraus sein, deshalb muss
vorausschauend gefahren und ggf. vom Gas geganden
werden. Kommt es dadurch zu einer Kollision, kann dies
bestraft werden.

;5 z 2 I g ! !: : - ["!! 5 Z- 5!- - - 5 5 : !

(1)

(2)

(1)

Runde

Die Fahrer sind dazu verpflichtet, in der letzten Rennrunde
die Start-2iel-Linie ordnungsgemal 2zu Uberqueren.
Absichtliches Drehen und/oder 2erstoren vor dem Ziel oder
beim Uberqueren der Zieleinfahrt sind nicht gestattet und
werden konsequent geahndet.

Nachdem ihr die Ziellinie und somit das Rennen beendet
habt, bleibt ihr so lange in der Lobby, bis ALLE Fahrer das
Rennen beendet haben (also bis zu dem 2eitpunkt, an dem
die Podiumszeremonie eingeblendet wird).

S5.20 U iches/ Eahrlsissi Verhal

Es handelt sich dabei um zahireiche Varianten von
Fenhlverhalten auf der Strecke, welche situationsbedingt
von den Communityleitern/Stewards geahndet werden
konnen. Es gibt keine Beschrankungen auf ein Strafmas.

] ) g

(1)

(2)

(3)

Spiels

Wahrend das Rennen lauft, sollte es vermieden werden,
die Pause-Funktion zu nutzen!

Wahrend einer Safety-Car-Phase (vor dem Restart!) ist es
gestattet, kurzzeitig die Pause-Funktion zu nutzen, um
etwas zu trinken oder um sich zu erleichtern. Dies gilt nur,
wenn der Fahrer sich nicht mehr an das Delta halten muss
und auf das Fahrerfeld aufgeschlossen ist.

Achtet am besten darauf, dass ihr wahrend des Rennens
ungestort seid, euer Monitor/Fernseher sich nicht
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(1)

(1)

(2)

(3)

T

automatisch ausschaltet und alles weitere regelt, damit ihr
euch voll auf die Session konzentrieren konnt!

. er B nild

Das unnotige 2erstoren der Bremsschilder und des
Boxeneinfahrtschildes ist strengstens untersagt und wird
fUr den Verursacher Strafpunkte zufolge haben.

S 5.23 Tel crie-Prlicht

In ALLEN Serien herrscht die Telemetrie-Pflicht. Diese
dient dem Streamer dazu, zusatzliche F1-Overlays in den
Stream einzubinden, die vom Spiel nicht gegeben sind.

Die Fahrer haben noch bis zum Ende des Qualifyings 2eit,
die Telemetrie 2zu aktivieren.

Wenn bei einem Fahrer im Rennen die Telemetrie einmalig
deaktiviert ist, erhalt der Fahrer eine Verwarnung. Danach
wird die deaktivierte Telemetrie pro Rennen mit einem
Strafpunkt geahndet.

TELEMETRIE-EINSTELLUNGEN (9 G @ EINSTELLUNGSFILTER | Experte %

UDP-TELEMETRIE TELEMETRIE-EINSTELLUNGEN
UDP-Telemetrie £ YNAR Enthait Einstellungen, mit denen du
UDP-Ubertragungsmodus. <> |AGS
UDP-IP-Adresse .£127.001
UDP-Port 20777
UDP-Senderate <> 60Nz
UDP-Farmat <> 2025 ONLINE-IDS ANZEIGEN

Deine Telemetrie ( > ment“ch :;Eg(fest, ob deine Online-ID &ffentlich oder privat

t, wenn externe Telemetrie-Software verwendet
‘Online-IDs 2nzeigen < A

Passt die markierten Werte bei euch so an, wie sie
hier stehen.

ACHTUNG: Der UDP-Ubertragungsmodus muss auf
"AUS" stehen!

@ 2urdck
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&§ 6 Punktesystem

(1] Um Punkte zu erhalten, muss ein Fahrer am Ende des
Rennens innerhalb der Top 10 landen UND das Rennen zu
Ende gefahren haben! Sprich, das Auto muss die letzte
Runde mit dem Uberqueren der Ziel-Linie beendet haben!

(2) (2] trifft auch zu, wenn die Kl das Rennen beendet (sofern
der Fahrer gemaMn §1.6 Abs. 5 die 90% selbst gefahren ist)

(3) Das Aufgeben in der Box zahlt nicht als beendetes Rennen!

Platz 1: 25P Platz 6: 8P

Platz 2: 18P Platz 7: 6P

Platz 3: 15P Platz 8: aqP

Platz 4. 12P Platz 9: 2P

Platz 5: 10P Platz 10: 1P

§ 7 Beschwerden

(1] Entscheidungen in Bezug auf den Ligabetrieb, den
Stewards und der Community sind zur Kenntnis zu nehmen
und zu akzeptieren.

(2) Nur durch sachliche und konstruktive Kritik kann der
Ligabetrieb optimiert werden. Hierfur konnt ihr gerne mit
den Communityleitern, Mods, dem Head-Steward und/oder
Koordinatoren in Kontakt treten.

(3] Wenn es Spannungen zwischen Community-Mitgliedern

bzw. Fahrern gibt, z.B. durch Vorfalle im Ligarennen,
appellieren wir an euch, dies untereinander zu Klaren oder
euch an eure Koordinatoren, unsere Mods oder an die
Communityleiter zu wenden.

§8 MapBreglungssystern beim Verstol? gegen die Server-Regeln

Verstont ein Community-Mitglied gegen bestimmte Server-Regeln,
konnen die Sanktionen von einem Time-Out in unserem Discord-
Server (das Time-Out kann zeitlich variieren), bis zu gelben Karten
und schlieBlich auch zu einem Server Ban fuhren.

Es gelten folgende Richtlinien:
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(1)

(2

(3)

(4]

(1)

(1)

(2)

(3)

[ ad

Communityleiter und Moderatoren sind berechtigt,
Sanktionen zu erheben.

Time-Outs, Gelbe Karten oder Sever-Bans kdnnen von der
Ligaleitung jederzeit ohne vorherige Verwarnung verteilt
werden.

Gelbe Karten sind nicht an den saisonalen Ligabetrieb
gebunden.

Ob und wann gelbe Karten zuriickgezogen werden kénnen,
obliegt der Communityleitung.

&§ 9 Strafenkatalog und Fahrer-Register

Der Strafenkatalog (separate Datei) ist fur alle Ligafahrer
einsehbar und zeigt auf, welche StrafmaBe fur bestimmte
Vorfalle in Ligarennen gegeben sind.

&§10 Anderungen am Regelwerk

Die Communityleiter sind dazu befugt, auch wahrend der
Saison Anderungen an diesem Regelwerk vorzunehmen.

Ligafahrer mussen Uber die Anderungen informiert werden.

Dieses Regelwerk erhebt keinen Anspruch auf
Vollstandigkeit. Jedoch wird dieses mit jeder neuen Saison
in der APSR angepasst und auf die Gegebenheiten des
Spiels und der Community optimiert.

Stand des Regelwerks: 24.07.2025.
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